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Фестиваль «Алга в киберспорт». Все, что надо знать о предстоящем масштабном соревновании
Представляем вашему внимаю пресс-релиз фестиваля, который начнется с 13 апреля и закончится 7 мая.

ОРГАНИЗАЦИЯ ФЕСТИВАЛЯ И ВИДЫ ПРОГРАММ

Министерство молодежной политики и спорта Республики Башкортостан совместно с Башкирским республиканским отделением Общероссийской общественной организации «Федерация компьютерного спорта России» объявляет о начале фестиваля по компьютерному спорту «Алга                                  в киберспорт». 
С 13 апреля по 7 мая 2020 года состоится турнир в 6 различных дисциплинах, по 10 видами программ.
Первая дисциплина – Боевая арена, в которой действует командный зачет (игра 5 на 5). В ней есть два вида программы: Dota2, League of Legends. 

Вторая дисциплина – Спортивные головоломки. Вид программы: Clash Royale.

Третья дисциплина – Стратегия в реальном времени. Видпрограммы: StarCraft II: Legacy of the Void.
Четвертая дисциплина – Спортивный симулятор. В этой дисциплине два вида программы: NHL20 (киберхоккей), FIFA20 (интерактивный футбол). Отметим, что интерактивный футбол является дисциплиной вида спорта «Футбол».
Пятая дисциплина – Файтинг. С двумя видами программы: Tekken 7, UFC 3. 

Шестая дисциплина – Шутеры, в ней тоже действует правило командного зачета (игра 5 на 5). С двумя видами программ: Counter-Strike: Global Offensive, Warface.
В каждой из дисциплин Соревнования проходят в два этапа: отборочная стадия (серия турниров) и стадия плей-офф (олимпийская система).

Победители отборочных турниров выходят в стадию плей-офф.                                   В зависимости от количества отборочных турниров конкретного вида программы в плей-офф выходят четыре или восемь участников (команд).
ЗАДАЧИ СОРЕВНОВАНИЯ И ИХ УСЛОВИЯ 
Главная цель фестиваля – пропаганды здорового образа жизни и правильного подхода к тренировочному процессу в рамках занятий компьютерным спортом среди молодежи. В нынешнее время пандемии коронавируса важно оставаться дома и соблюдать правила режима изоляции, обезопасить себя                  и своих близких. Домашняя самоизоляция  может и должна  проходить                         с пользой  для молодого поколения. Фестиваль «Алга в киберспорт» покажет, что даже в домашних условиях можно заняться организацией активного досуга.
Соревнования будут доступны для каждого желающего, в десяти видах программ можно участвовать абсолютно бесплатно. Фестиваль пройдет полностью в режиме онлайн. Игровое время с 14.00 до 21.00 часов.
Условия для допуска к участию в соревнованиях:
1. К участию в Соревнованиях допускаются граждане Российской Федерации старше 10 лет, постоянно проживающие на территории Республики Башкортостан (прописка). По требованию судьи или представителя Оргкомитета в случае, если участнику меньше 18 лет, такой участник обязан предоставить письменное разрешение от родителей или законных представителей в свободной форме (согласно предоставляемому Оргкомитетом образцу).


2. Заявки на участие принимаются по специальной форме, находящейся сайте БРО ФКС России: https://gamingonline.tv, группе ВКонтакте ФКС России | Башкортостан и официальной группе фестиваля. 
В командных видах программы Соревнований особо приветствуются коллективы, составленные из учеников одной школы, студентов одного учебного учреждения, работников одного предприятия.


3. При подаче заявки на участие спортсмен или его законный представитель несет ответственность за достоверность сообщаемых персональных данных и выражает согласие на их обработку в интересах проведения Соревнования.


4. Оргкомитет имеет право отказать спортсмену в участии                                   в Соревнованиях или дисквалифицировать его на любом этапе Соревнований в случаях обнаружения недостоверности предоставленных спортсменом персональных данных и при нарушении спортивного и технического регламентов.


5. В ходе Соревнований по запросу судьи или организатора участник (или его родитель, опекун, представитель учебного заведения) обязан предоставить (дистанционно, с использованием онлайн-видеосвязи) документ, удостоверяющий личность, а именно паспорт гражданина Российской Федерации.
Один из главных плюсов фестиваля «Алга в киберспорт» в обширной географии участников турнира. Организаторы планируют привлечь в каждой дисциплине  хотя бы по одному участнику (команде) с каждого района Республики Башкортостан. Главная задача – массовость турнира, чтобы люди из любого города и района республики могли заниматься компьютерным спортом и активно проводить свой досуг. Ожидаемое количество участников в фестивале – более 1000 человек.

КАЧЕСТВО ОСВЕЩЕНИЯ ФЕСТИВАЛЯ

Все дисциплины Соревнований будут показаны в прямом эфире,                                с профессиональными комментаторами и освещаться в социальных сетях ФКС России | Башкортостан и официальной группе фестиваля, а также                       на сайте https://gamingonline.tv/. На этих ресурсах будет публиковаться расписание игровых дней, результаты, статьи и другая полезная                                   и необходимая информация для участников. 
Соревнования будут обслуживать квалифицированные судьи, с многолетним опытом не только региональных, но и всероссийских турнир. Освещение турнира в социальных сетях и показ прямых трансляций является важным аспектом для популяризации и привлечения новых участников в фестиваль. 

ДАТЫ СОРЕВНОВАНИЙ И ПРИЗЫ

Фестиваль «Алга в киберспорт» начнется 13 апреля. Его откроют соревнования в четырех дисциплинах: Counter-Strike: Global Offensive, NHL20, FIFA20 и UFC3. 

Полное расписание по каждой дисциплине: 

Counter-Strike: Global Offensive:
13 апреля, 15 апреля, 20 апреля, 22 апреля, 24 апреля, 27 апреля, 29 апреля                и 1 мая пройдут отборочные этапы.  Плей-офф состоится 6 мая. 
FIFA20: 
13 апреля, 15 апреля, 20 апреля, 21апреля, 23апреля, 27 апреля, 28 апреля,                30 апреля пройдут отборочные этапы. Плей-офф состоится 7 мая. 

UFC3:
13 апреля, 14апреля, 20 апреля, 27апреляпройдут отборочные этапы.                   Плей-офф состоится 7 мая.

Clash Royale:
14апреля, 21апреля, 28апреля, 30 апреля пройдут отборочные этапы.                Плей-офф состоится 6 мая.

Dota2:
16апреля, 17 апреля, 21 апреля, 23 апреля, 24 апреля, 28 апреля, 30 апреля пройдут отборочные этапы. Плей-офф состоится 7 мая.

Warface:17 апреля, 22 апреля,24 апреля, 1 мая, отборочные этапы. Плей-офф состоится 5 мая.

League of Legends:
15апреля, 20апреля, 23апреля, 29 апреля пройдут отборочные этапы. Плей-офф состоится 4 мая.

StarCraftII: LegacyoftheVoid:
 17апреля, 24апреля, 28апреля, 1 мая пройдут отборочные этапы. Плей-офф состоится 5 мая.
NHL20:
13апреля, 16 апреля, 22апреля, 29апреля пройдут отборочные этапы. Плей-офф состоится 4 мая.

Tekken7:
16апреля, 13 апреля, 27 апреля,30 апреля пройдут отборочные этапы. Плей-офф состоится 4 мая.

Победители и призеры соревнований будут награждены кубками, грамотами и памятными призами от Министерства молодежной политики и спорта Республики Башкортостан, а также партнеров и спонсоров. 

Победители и призеры турниров по FIFA20 получат специальные призы                   от футбольного клуба «Уфа». Для них будет организован проход на тренировку с командой, а пригласительные билеты на первый матч «Уфы»                   в новом сезоне  РПЛ получат все участники фестиваля «Алга в киберспорт» вне зависимости от дисциплины.
Турнир по киберхоккею NHL20 пройдет под патронажем  хоккейного клуба «Салават Юлаев». А все медалисты во всех дисциплинах фестиваля получат пригласительный билет на один из первых матчей будущего сезона. 

